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La visite de la Grotte  (1h)

Cycle 1 « Il était une fois la Préhistoire »
Accompagnés d’Énéa, petite habitante de la grotte les enfants explorent un milieu nouveau et s’éveillent à la
Préhistoire (mode de vie, objets, musique). Ils partent à la recherche d’Arin, faon et compagnon d’Énéa, qui
s’est caché dans la grotte. 

Cycle 2 « Les Préhis’artistes »
Découverte ludique des Homo sapiens qui ont vécu au Mas d’Azil pendant près de 29 000 ans (l’accent est
porté sur les modes de vie, les objets d’art et la musique préhistorique). 

Cycle 3 (hors 6ème) “Avant la France… Les premiers Homo sapiens d’Europe »
Les enfants pourront découvrir quelques-unes des plus anciennes traces laissées en France par les Homo
sapiens dans la Grotte mais également au musée. 

Cycle 4 « la longue histoire des Homo sapiens »
Les élèves pourront découvrir la longue Histoire des Homo sapiens : Des Aurignaciens (39 000 ans aux
agriculteurs, éleveurs, sédentaires du Néolithique en passant par les artistes magdaléniens (16 000 ans) et
les chasseurs d’escargots aziliens.  Pour les lycéens, l’accent sera également mis sur l’exploitation du site à
des périodes modernes : guerres de religion, extraction du salpêtre, du guano, archéologie du XIXème et
XXème siècle. 

Grotte et Musée de la préhistoire
LE MAS D'AZIL
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Jeu de la chasse : Le jeu du loup adapté à la Préhistoire. Un chasseur préhistorique, muni d'un petit "Faon aux oiseaux", doit attraper ses camarades (les
« rennes ») dont l'objectif est de rejoindre l'autre bout du terrain sans se faire toucher par ce dernier. Lorsqu'un renne est attrapé, il devient chasseur à
son tour. Le jeu s'achève lorsqu'il ne reste plus qu'un seul renne, qui devient le gagnant de la partie ! Durée : 30mn - Cycle 1. - lieu : Parvis de la Grotte

Préhisto-frise : Approche des principes de l'archéologie et de la stratigraphie (lecture du temps dans les différentes couches du sol). Sur une frise
chronologique verticale qui évoque le sol de la grotte, les enfants replacent les objets découverts en visite dans les bons niveaux archéologiques (ex :
le "Faon aux oiseaux" dans la zone magdalénienne ou les "galets peints" dans la zone azilienne). . Durée : 20 mn - Cycle 2 et 3 - lieu : Centre
d’interprétation de la Grotte. 

Les “Petits aziliens” : Les enfants auront l'occasion de poursuivre leur périple au Musée de la Préhistoire, situé à 1km de la grotte. Ils s'exerceront à l'art
emblématique des aziliens : la peinture sur galets de rivière. Un atelier ludique où les enfants apprennent à réaliser de la peinture et peignent sur des
galets de rivière, spécificité de la période azilienne. À la fin de la séance, ils repartent avec leurs productions. Durée : 1h - Cycle 2 et 3 - lieu : musée de
la Préhistoire dans le village. 

Les ateliers en option

Objectifs pédagogiques : 
Se repérer dans le temps et l'espace 
Éveiller la sensibilité et la curiosité face à l'art
Construire des repères historiques
S'approprier des outils et des méthodes. 



Les modalités de visite

Les tarifs*

NOUS CONTACTER
Office de tourisme des vallées 

de l'Arize et de la Lèze
Elodie MACHICOT

05 61 69 99 90
www.tourisme-arize-leze.com

production@tourisme-arize-leze.com

Groupe limité à 25 personnes par atelier et 35 personnes par visite guidée. 
Présentation du groupe à l’accueil de la Grotte 15mn avant le départ en visite ;
Parking non payant et accessible aux bus, camping-car et voitures à l'extérieur (prévoir 5mn à pied pour accéder à la billetterie) ; 
Photos interdites ; 
Prévoir des chaussures et vêtements confortables pour la visite de la grotte (12° toute l’année).
Site non accessible aux personnes à mobilité réduite et difficile pour les personnes ayant des difficultés de locomotion (288 marches) ; 
Aire de pique-nique à l’extérieur de la Grotte (en cas d’intempéries, une salle dans la Mairie est mise à disposition du groupe le temps du
déjeuner et sur réservation). 
Certains ateliers se déroulent au musée de la Préhistoire au village, prévoir 20 mn de déplacement en bus.

*LES PRIX 

Comprennent : les visites et les ateliers suivant la
formule choisie. 
Ne comprennent pas: le transport et les transferts - les
dépenses personnelles - l'assurance annulation. - les
repas et les boissons. 
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1 gratuité accompagnateur pour 8
enfants de cycle 1 et pour 10 enfants à
partir du cycle 2. 

Billet jumelé
Visite guidée de La Grotte et visite libre

du musée 
5.80€ 8.10€

Visite libre du musée
(hors billet jumelé) 3.00€ 5.00€

Ateliers avec supplément
Jeu de la chasse et Préhistofrise

Peinture sur galets
+1.20€
+3.20€

Enfant 
(jusqu'à 17ans) Accompagnateur

VOTRE ÉTABLISSEMENT
SCOLAIRE EST EN ARIÈGE ?

Le département de l'Ariège participe aux frais de transport de certaines sorties scolaires des écoles ariégeoises, sur demande des directeurs
d'établissements. 
Votre transport peut être pris en charge à hauteur de 100% pour la Grotte et Musée de la Préhistoire.

Les descriptifs sont proposés à titre indicatif et non contractuels. Les tarifs mentionnés sur ces fiches correspondent aux tarifs en vigueur au jour de la parution. Les réservations sont en fonction de la disponibilité au moment de la demande.
Certaines prestations sont soumises aux conditions météorologiques. 

http://www.tourisme-arize-leze.com/

